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ANO LETIVO 2017-2018

ANO DE

ESCOLARIDADE 8 ANO (13-14anos)

PERIODO

SESSOES

TITULO “A INFLUENCIA DOS FATORES ABIOTICOS NO DESENVOLVIMENTO
DOS SERES VIVOS”

DISCIPLINAS Matemaética, Ciéncias Naturais, Fisico-Quimica, Lingua Materna, Geografia,

TIC, Inglés

PONTOS DE UNIAO

Por que é que existe uma enorme diversidade de seres vivos?
Como € que os seres vivos se adaptam para sobreviver a diferentes
ambientes?

(PERGUNTAS Qual é a influéncia da temperatura, da humidade, da luz e do PH nas
CONDUTORAS) adaptacbes e comportamentos dos diferentes seres vivos?
A: COMPETENCIAS TRANSVERSAIS
COMPETENCIA (UE) TAREFAS
1.Aprender a aprender 4-14
2.Espirito de iniciativa e empreendedorismo | 3-4-5-16
3. Social e civica 1-3-13-14-16-17
COMPETENCIAS B: COMPETENCIAS POR DISCIPLINA
CHAVE i
COMPETENCIA (UE) TAREFAS
4.Comunicar em lingua materna 15-16
5. Comunicar em lingua estrangeira 12-15
6. Digital 3-4-5-8-11
7. Matematica, cientifica e tecnoldgica 6-7-8-9-10-16
8. Consciéncia e expressao cultural
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INTELIGENCIA TAREFAS
1. Interpessoal 1-3-4-13-14-15-16-17
2. Intrapessoal 3-4-5-13-14
3. Visual-espacial 5
INTELIGENCIAS
MULTIPLAS 4. Corporal-cinestésica
5. Musical-ritmica
6. Verbal-linguistica 2-12-15-16
7. Logica-matematica 8
8. Naturalista 6-7-9-10-16
OBJETIVOS DISCIPLINARES E OBJETIVOS
MULTIDISCIPLINARES
OBJETIVO PRINCIPAL
OBJETIVOS Identificar os fatores que influenciam o desenvolvimento dos
DISCIPLINARES E seres vivos
OBJETIVOS
MULTIDISCIPLINARES 0. Objetivos Principais
O qué que queremos 0.1. Trabalhar em equipa/grupo e desenvolvimento da responsabilidade
que os alunos saibam?
1.Ciéncias
(OBJETIVOS QE 1.1. Compreender as adaptacfes dos seres vivos as condi¢des do meio ambiente
COMPREENSAO)
1.2. Compreender a influéncia da luz, humidade, temperatura no crescimento,
comportamento e desenvolvimento dos seres vivos
2.Matemaética
2.1. Recolher e tratar dados cientificos (graficos, tabelas...)
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3.Lingua estrangeira (Inglés)

3.1. Aprender vocabulario especifico: Luz, Humidade, temperature, PH
4.Fisico- Quimica

4.1. Aprender as caracteristicas quimicas dos materiais

4.2 Conhecer a escala do PH

5.Geografia

5.1. Compreender as caracteristicas dos diferentes biomas e a sua importancia para

avida na Terra
6.TIC

6.1. Compreender os diferentes passos para a produc¢éo de um documento
multimédia sobre as atividades desenvolvidas

6.2. Saber utilizar ferramentas digitais para a criagao de documentos multimédia

APRESENTACAO DO
PROJETO

Apresentacao do projeto na biblioteca da escola e redes sociais.

PRODUTO FINAL

Documento multimédia sobre as atividades desenvolvidas.
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As tarefas a negrito séo obrigatorias e as restantes sao opcionais, dependendo dos professores envolvidos no

projeto e das instalac6es escolares.

A. TAREFAS PREVIAS

Tarefa: Dinamica de equipa/grupo

Tarefa: Apresentacado do projeto na biblioteca da escola ou em redes sociais
Tarefa: Planificacdo de equipa/grupo

Tarefa: O que eu sei/o que preciso de saber

Tarefa: Especificar as tarefas e as responsabilidades

B. PESQUISA/DESENVOLVIMENTO DE TAREFAS

10.

11.

12.

13.

14.

Tarefa: Como é que o0s seres vivos se adaptam ao ambiente em que se inserem?

Tarefa: Pesquisa sobre as adaptacdes morfolégicas e comportamentais que 0s seres vivos

desenvolvem para sobreviver

Tarefa: Usar as TIC pararecolher, organizar e tratar dados cientificos (textos, tabelas,

graficos, video, ...)

Tarefa: Qual é a influéncia dos fatores abidticos (luz, humidade, temperatura e pH) no
comportamento dos seres vivos?

Tarefa: Pesquisa sobre os principas biomas do planeta

Tarefa: Construir um documento multimédia com os resultados obtidos nas diversas

atividades
Tarefa: Aprender vocabulario em inglés
Tarefa: Avaliacdo do trabalho de grupo/equipa

Tarefa: Visita a uma “Area Protegida”

C. TAREFAS FINAIS

15.

Tarefa: Apresentacdo do produto final

Co-funded by the s Srrercon o o
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16. Tarefa: Disseminacdo do profuto final

17. Tarefa: Avaliacao final do trabalho de grupo / equipa

OBJETIVO PRINCIPAL

Identificar os fatores abiéticos que influenciam o desenvolvimento dos seres vivos.
0. Objetivos gerais

0.1.1. O aluno atinge os objetivos de equipa

0.1.2. Os alunos atingem os objetivos individuais

0.1.3. O aluno cumpre as suas responsabilidades

1. Ciéncia
1.1.1. Identifica adaptag8es dos seres vivos as condi¢cdes do meio ambiente

1.2.1. Identifica a influéncia de fatores abidticos (luz, humidade, temperatura e pH) no comportamento de
seres vivos

1.2.2. Identificar os fatores abioticos

1.2.3. Identificar as adapta¢cBes morfolégicas e comportamentais que 0s seres vivos adotam para
sobreviver em diferentes ambientes

1.2.4. Identificar os principais biomas a nivel mundial

1.2.5. Perceber a importancia da preservagéo da biodiversidade

2. Fisico-Quimica
2.1.1. Usar a escla PH

2.2.1. Identificar as caracteristicas quimicas dos materiais

3. Matematica
3.1.1. Recolher, organizar e processar dados e informacdes.

3.2.1. Criar tabelas, construir graficos, diagramas e listas para visualiza¢do de resultados

4. Inglés
4.1.1. Saber os nomes dos fatores abidticos
4.1.2. Saber nomes de animais e plantas

4.1.3. Saber usar linguagem cientifica para se expressar

5. Geografia
5.1.1. Identificar as caracteristicas dos biomas

5.1.2. Perceber a importancia da preservacao da vida no planeta Terra

6. TIC
5.1.3. Produzir um video ou outro documento multimédia sobre as atividades desenvolvidas

5.1.4. Utilizar ferramentas informaticas para a criagédo do produto final (documento multimédia)
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FERRAMENTAS:

- Grelhas
o As tabelas/fichas preenchidas por cada aluno (tarefas n°s: 4; 6; 7; 10; 11; 12; 17)

o Relatorio a preencher por cada aluno (tarefa n° 9).

o Relatorio sobre a analise qualitativa do documento multimédia (tarefa n° 15)

- Reflexdes e evidéncias
o Reflexdes (tarefas n°s: 3; 9; 13; 17)
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TAREFAS PREVIAS

1. Tarefa: Dinamica de Grupos

Sessao: 20 min

COMPETENCIAS

Social e civica INTELIGENCIAS

Interpessoal

OBJETIVOS

Aprender a trabalhar em equipa/grupo

Notas do professor:

Atividade de dindmica de grupos, para que os alunos se possam conhecer melhor.

Notas do professor:

Para que se possam conhecer melhor, sdo lancadas aos alunos varias questfes. Os alunos registam as

suas respostas. De seguida, em grupo, cada aluno tera que mostrar as suas respostas e falar um pouco

mais sobre elas.

Por exempilo:

“Quem sou eu?”

Como fazer:

1. Cada aluno recebe uma folha em branco intitulada “quem sou eu?”

Cada aluno tem 10 minutos para escrever 5 items sobre si préprio.

2
3. A folha escrita sera colocada nas camisolas de cada um.
4

Os alunos de cada grupo circulam livremente e em siléncio a volta da sala, ao som de

musica suave, a medida que Iléem o que cada um escreveu sobre si.

5. De seguida, os alunos escolhem 2 ou 3 colegas para conversar sobre as respostas dadas,

de forma a conhecerem-se melhor. Podem fazer outras questdes, de forma a atingir esse

objetivo.

2. Tarefa: Apresentacao do projeto na biblioteca da escola ou
nas redes sociais

Sessao: 25 min

COMPETENCIAS

INTELIGENCIAS

Verbal-linguistica
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Projeto NUmero: 2016-1-ESO1-KA201-025091

OBJETIVOS Motivar os alunos

Descricéo da tarefa:

A apresentacdo publica do projeto na Escola e/ou redes sociais. O director da Escola (ou outro
elemento de referéncia na area do projeto, ex: um bidlogo, um representante da camara Municipal) esta
preocupado com o ambiente na nossa escola e na nossa comunidade. Por essa razdo, quer publicar

um documento multimedia (video, PPT...) sobre os fatores abidticos gue influenciam a diversidade dos

Seres vivos e 0s comportamentos apropriados para proteger o ambiente.

Esta turma esta responsavel por este projeto.

No final do projeto, o documento multimédia ser4 apresentado na escola, assim como, nas redes

sociais.
3. Tarefa: Planificacédo de equipa Sesséao: 45 min
COMPETENCIAS | Social e civica INTELLIGENCIAS | Interpessoal
Espirito de iniciativa e empreendedorismo Intrapessoal
Digital
OBJETIVOS Aprender a trabalhar em equipa e coordenar o trabalho de grupo

Descricéo da tarefa:

Cada grupo ir4 definir a sua planificacdo do trabalho que consistird em 3 partes: Objetivos de equipa/do

grupo, objetivos individuais e responsabilidades de cada um.
Objetivos de equipa/do grupo:

A cada grupo sera atribuida uma tarefa relacionada com os fatores abi6ticos e acrescentar o resultado

do seu trabalho ao documento multimédia (produto final).
Objetivos individuais:

Cada aluno tera 2 objetivos individuais: um sobre o seu papel na tarefa e outro sobre o cumprimento

dos prazos para que o projeto tenha sucesso.
Responsabilidades:

As responsabilidades serdo designadas pelo professor.
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4. Tarefa: O que eu sei — O que eu preciso de saber

Sessao: 30 min

COMPETENCIAS | Aprender a aprender INTELIGENCIAS Interperssoal
Espirito de iniciativa e empreendedorismo Intrapessoal
Digital

OBJETIVOS Aprender a trabalhar em equipa

Descricéo da tarefa:

Cada grupo ira pensar no que ja conhece sobre o tema da tarefa e o que precisa de aprender, assim

como, o0 que precisa de fazer para atingir esse objetivo.

Ferramentas de avaliagao (rubricas...):

- Anexos: 4T-8T-9T-13T O QUE EU JA SEI — O QUE PRECISO DE SABER - O QUE JA
APRENDI_Task1 Portugal.xlsx

5. Tarefa: Identificar os temas a integrar o documento
multimédia e apontar responsabilidades

Sessao: 30 min

COMPETENCIAS | Sentido de iniciativa e empreendedorismo

INTELIGENCIAS

Intrapessoal
Visual-espacial

OBJETIVOS Aprender a trabalhar em equipa

Descricéo da tarefa:

Depois de identificar os temas a integrar o documento multimédia (cada fator abiético- temperatura, luz,

humidade, PH), cada grupo ira escolher um elemento que fara parte de um outro grupo que terd como

responsabilidade a criacdo do documento multimédia final. Para tal, a escolha devera ser consensual.

DESENVOLVIMENTO / PESQUISA DE TAREFAS

6. Tarefa: Como é que os seres vivos se adaptam ao meio Sessédo: 1h
ambiente em que vivem?
COMPETENCIAS Matematica, cientifica e tecnolégica INTELIGENCIAS Naturalista
e Co-fundetl Dy thi Tecres s ez
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Identificar os principais biomas a nivel mundial

OBJETIVOS Identificar os fatores abiéticos

Descricéo da tarefa:

Seréo explorados diversos videos sobre as diferentes regies do planeta tendo em conta os biomas e

0s seres vivos que os habitam.
Sera preenchida numa tabela as diferencas relacionadas com os tépicos “Biomas” e “seres vivos”.
Ferramentas de avaliagao (grelhas ...):

anexo: influéncia dos fatores abidticos rubrica_portugal.xlsx

7. Tarefa: Pesquisa sobre as adptagc6es morfologicas e Sessédo: 1h
comportamentais que 0s seres vivos adotam para sobreviver

COMPETENCIAS Matemaética, cientifica e tecnoldgica INTELIGENCIAS Naturalista

OBJETIVOS Compreender as adptagdes dos animais que os ajudam a sobreviver nos seus habitats

Descricéo da tarefa:

Os alunos selecionam 0s recursos necessarios para proceder a pesquisa de informagéo (por exemplo,

artigos sobre como os animais vivem nos seus habitats) e perceber o significado de “adaptacdo animal”.

Os alunos escolhem alguns animais, sobre 0s quais pretendem aprender mais e elaboram uma tabela

onde irdo classificar como as adaptacdes dos animais 0s ajudam a sobreviver nos seus habitats.

Ferramentas de avaliagao (grelhas ...):

Anexo: influéncia dos fatores abiéticos rubrica projeto_portugal.xIsx)

8. Tarefa: Usar a matematica para recolher, organizar e Sessédo: 4 h
processor os dados obtidos (textos, tabelas, gréficos,...). Usar

as ferramentas TIC para criar o documento multimédia

COMPETENCIAS | Digital INTELIGENCIAS Légico-matematica
Matematica, cientifica e tecnologica

OBJETIVOS Recolher e processor dados

Perceber os diferentes passos para produzir um documento multimédia sobre as atividades
desenvolvidas

Saber utilizar diferentes ferramentas TIC para desenvolver o documento multimédia

o The European Commission support for the
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Descricéo da tarefa:

Os alunos irdo escolher as ferramentasTIC (Usar ferramentas, como Excel, Adobe Spark Video,
Glogster, Wevideo, NCES Kids Zone, etc) que pretendem para tratar e apresentar os dados recolhidos
ao longo deste projeto (os alunos poderéo fazer uma apresentacdo sobre o comportamento dos seres

Vivos).

Na tarefa 8 far-se-a4 contacto com as diferentes ferramentas TIC com o objetivo de aprender a utilizar
essas ferramentas de forma a que se possa aplicar este conhecimento no desenvolvimento do

documento multimédia.

Ferramentas de avaliagao (grelhas ...):

- ver: Checklist, Planificagéo de grupo_Taskl_ Portugal.xlsx
- 3. tarfea: planificacdo de grupo;

- 4T-8T-9T-13T O que eu ja sei - 0 que preciso de saber — 0 que ja aprendi_Task1_Portugal.xlsx

9. Tarefa: Qual é a influéncia dos fatores abiéticos (luz, Sessao: 3 h
humidade, temperatura e pH) no comportamento dos seres

Vivos?

COMPETENCIAS Amatematica, cientifica e tecnolégica INTELIGENCIAS Naturalista

OBJETIVOS Compreender o funcionamento de alguns fatores abidticos na germinag&o das sementes

Descricdo da tarefa:

Os alunos irdo fazer uma atividade experimental para testar alguns fatores abioticos na germinacédo das

sementes.

Exemplo:

Material:

Sementes (feijao, ervilhas, grdo de bico, feijdo mungo)
6 copos de plastico

algodéao

o The European Commission support for the
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esguicho de agua
agua
etiquetas
Procedimentos:

Usar as etiquetas para identificar os copos de agua (A, B, C; D; E; F; H)

Copo A — Colocar algodao no fundo do copo com 2 ou 3 sementes por cima. Acrescentar um pouco de

agua e deixa-lo num local com luz solar direta, a temperatura ambiente.

Copo B - Colocar algodéo no fundo do copo com 2 ou 3 sementes por cima. Acrescentar um pouco de

agua e coloca-lo longe da luz solar, a temperatura ambiente.

Copo C - Colocar algoddo no fundo do copo com 2 ou 3 sementes por cima. Acrescentar um pouco de
agua e colocé-lo no frigorifico.

Copo D - Colocar algoddo no fundo do copo com 2 ou 3 sementes por cima. Acrescentar um pouco de

agua e deixa-lo numa estufa a temperatura de 25 ° C.

Copo E - Colocar algodao no fundo do copo com 2 ou 3 sementes por cima. Nao acrescentar agua e

coloca-lo num local escuro, a temperatura ambiente.

Copo F - Colocar algodédo no fundo do copo com 2 ou 3 sementes por cima. Acrescentar agua e coloca-

lo num local escuro, a temperatura ambiente.

Copo G - Colocar algodao no fundo do copo com 2 ou 3 sementes por cima. Acrescentar agua com PH

basico e deixa-lo no escuro, a ambiente.

Copo H - Colocar algodao no fundo do copo com 2 ou 3 sementes por cima. Acrescentar gua com PH

acido e deixa-lo no escuro, a temperatura ambiente.

Registos:

Durante a atividade os alunos terdo que escrever, fotografar e gravar em video.
Discusséao:

Identificar os fatores abiéticos envolvidos na atividade experimental.
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Interpretar os resultados obtidos.

Ferramentas de avaliagao (grelhas ...):

- O relatério preenchido por cada aluno serda um instrumento de avaliacdo intermédia. (Ciéncias

Naturais; Fisico -Quimica).

- ver anexo: Influéncia dos fatores abidticos project rubrica_portugal.xIsx;

- 4T-8T-9T-13T O que eu ja sei — 0 que preciso de saber — 0 que eu ja aprendi_Tarefal Portugal.xIsx)
Exemplo de relatério:

RELATORIO ATIVIDADE EXPERIMENTAL

Pagina principal com titulo

Nem todos os relatdrios tém uma pagina com o titulo. Se o professor o pedir sera uma Unica pagina
com a seguinte informacéo: o titulo da experiéncia, 0 nome dos alunos (os elementos do grupo) o nome

do professor, a data da experiéncia e a data de entrega do relatorio.

Titulo: devera ser breve e descrever, em poucas palavras o principal objetivo da experiéncia, por

exemplo, "O efeito da luz no crescimento das sementes de feijdo".
Introducéo / Objetivo

Normalmente a introdugcdo é um paragrafo que explica os objetivos e finalidades da atividade
experimental. Numa frase, devera colocar a HipoOtese. Por vezes, a introdugcdo contém alguma
informagé&o, brevemente resumida, de como a experiéncia foi desenvolvida. Mesmo que néo facas uma
introducdo completa, devera ser claro o proposito da atividade experimental ou o porqué de a realizar. E

aqui que se colocas a Hipétese.
Materiais Lista todos 0s materiais necessarios para a tua atividade experimental.

Metodologia- Descreve o0s passos que deste durante a investigacdo. Apresenta os detalhes
necessarios que permita que qualquer pessoa que leia esta sec¢do consiga realizar a experiéncia.
Descreve como se estivesses a dar instru¢cdes a alguém para realizar a experiéncia. Podera ajudar

acrescentares ilustracgoes.

Dados Os dados numéricos obtidos durante a experiéncia, terdo que ser apresentados numa

tabela.Aqui s6 os factos contam, ndo a tua interpretacdo dos mesmos.
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Resultados- Descreve, por palavras, o que significam os dados. Por vezes, a seccéo de resultados

envolve, também, debate (Resultados/Debate)

Discussao ou Analise- A seccdo de “dados” contém apenas numeros. Nesta seccdo iras colocar
todos os célculos que fizeste com esses nimeros. E nesta seccdo que fazes a interpretacdo dos dados
e concluis se a tua “Hipdtese” &, ou ndo, aceitavel. E altura para refletires sobre alguns erros que teras

cometido durante a investigacéo e apresentar propostas de melhoria.

Conclusdes- Na maior parte das vezes a conclusdo resume-se a um Unico paragrafo que resume a

experiéncia, a confirmacao da tua hipotese, ou ndo e reflexdo sobre o trabalho.
Figuras & Gréficos

Os graéficos e figuras deverdo estar identificados com um titulo. N&o esquecer de rotular os eixos dos
gréaficos, usando unidades de medida. A variavel independente esta no eixo X e a dependente (a que
estas a medir), no eixo Y . Nao te esquecas de te referires aos graficos e figuras no texto do relatério. A

primeira figura é a figura 1, a segunda a 2, etc.
Referencias/Fontes

Se a tua pesquisa baseou-se no trabalho de outra pessoa ou se te referires a factos que requerem

documentacéo de suporte, deveras fazer uma lista dessas referéncias.

10. Tarefa: Pesquisa sobre os principais biomas do planeta Sessédo: 90 min
COMPETENCIAS Matematica, cientifica e tecnologica INTELIGENCIAS Naturalista
OBJETIVOS Perceber a importancia das adaptacdes dos seres vivos as condicdes ambientais que permitem a

sua sobrevivéncia

Perceber a importancia dos biomas na distribuicdo dos seres vivos por diferentes regides do planeta

Descricao da tarefa:

1. Sera exibido um mapa da distribuicdo dos biomas. Observa atentamente a relacdo entre a

distribuicdo _dos biomas e as zonas climaticas. Preenche uma tabela com os registos das

conclusoes.

2. Apresentacdo ao professor de Geografia relativo ao trabalho desenvolvido de grupo desde as
tarefas 1 até a 9. Elaborar as suas conclusdes tendo em conta os dados da tabela anterior (ponto

1) - filmar as suas conclusdes e acrescentar no documento multimédia final.
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-A tabela acima refreida sera usada como avaliacdo intermédia (ver anexo: Influéncia dos fatores

abidticos projecto rubrica_portugal.xIsx)

resultados obtidos nas atividades experimentais

11. Tarefa: Produzir um documento multimédia com os

Sessao: 4 h

COMPETENCIAS| Digital

INTELIGENCIAS

OBJETIVOS Usar ferramentas TIC para produzir documento multimédia

Descricéo da tarefa:

Explorar as diferentes ferramentas TIC para construir um documento multimédia.

Organizar o documento multimédia final para apresentar e dessiminar o trabalho desenvolvido.

Ferramentas de avaliacéo (grelhas ...):

Anexo: Influéncia dos fatores abi6ticose projeto rubrica _portugal.xIsx

12. Tarefa: Aprender vocablario em inglés

Sessao: 1 h

COMPETENCIAS Comunicar em lingua estrangeira

INTELIGENCIAS

Verbal-linguistica

Melhorar e enriquecer o vocabulério em inglés

OBJETIVOS Melhorar as competénciasde comunicacao, orais e escritas

Descri¢do da tarefa:

Produzir e traduzir textos para o documento multimédia.

Usar dicionarios para traducdo. Sempre que necessario, gravar em audio ou video.

Ferramentas de avaliacdo (grelhas ...):

- Anexo: influéncia dos fatores abiéticos projetoa rubrica_portugal.xIsx

13. Tarefa: Avaliacéo do trabalho de grupo

Sessao: 45 min
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Social e civica INTELIGENCIAS Interpessoal

COMPETENCIAS Intrapessoal

OBJETIVOS Aprender a trabalhar em grupo/equipa

Descricao da tarefa:

Avaliar todos o0s objetivos designados na tarefa 3, individuais e de grupo, assim como as

responsabilidade para refletir sobre o que se fez bem e o que necessita ser de melhorado.
Ferramentas de avaliagao (grelhas ...):
- Checklist; Planificagéo d egrupo/equipa_Tarefal_Portugal.xlsx - 3. Tarefa: planificagéo de grupo;

- 4T-8T-9T-13T-after 14T O que ja sei — 0 que preciso de saber — o que ja aprendi_Taskl Portugal.xlsx

14. Tarefa: Visita a uma area protegida Sessédo: _h
- Aprender a aprender - Intrapessoal
COMPETENCIAS Social e civicas INTELIGENCIAS Interpessoal
OBJETIVOS Identificar algumas areas protegidas relacioandas com a prote¢do ambiental da biodiversidade na
tua regido
Valorizar o trabalho desenvolvido nessas essas areas protegidas

Descricdo da tarefa:

Visita a uma area protegida na regido. Sera planeado toda a atividade: logistica (orcamentos, transporte
e estabelecer contactos com as instituicbes), equipamento necessario (bussola, GPS, camera / video
...); vestuario adequado, alimentacao...

TAREFAS FINAIS

15. Tarefa: Apresentacdo de documento multimédia Sessdo: 1h
- Comunicar na lingua materna - Interpessoal
COMPETENCIAS Comunicar em lingua estrangeira INTELIGENCIAS Verbal-linguistica
OBJETIVOS Explicar o trabalho dos alunos e o que eles aprenderam com o projeto, através do documento
multimédia
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Descricéo da tarefa:

Os alunos escolhem um porta-voz de entre os que participaram na preparacdo do documento
multimédia, para apresentar o projeto aos encarregados de educacao e restante comunidade escolar.
Os estudantes terdo que organizar a apresentacdo, tentando convidar um maior nimero possivel de

pessoas dentro da comunidade escolar.
Ferramentas de avaliagao (grelhas ...):
Relatorio com a analise qualitativa e do documento multimédia:

- Contetidos de avaliacao cientifica (Matemética, Fisico-quimica, Ciéncias Naturais, Geografia). A
estrutura das frases e o uso correto de linguagem cientifica (Inglés). Uso dos diferentes sotfwares
usados na preparacdo do documento multimédia (TIC). Qualidade do documento multimédia
(Matemaética, Fisico-Quimica, Ciéncias Naturais, Geografia, Inglés, TIC).

- Anexo: Influéncia dos fatores abioticos projeto rubrica_portugal.xIsx

16. Tarefa: Disseminacao do documento multimédia Sessédo: _h
= Espirito de iniciativa e empreendedorismo = Interpessoal
COMPETENCIAS Social e civica INTELIGENCIAS Naturalista
Comunicar na lingua materna Verbal-linguistica
Matemaética, cientifica e tecnolégica
OBJETIVOS Melhorar as competéncias d comunicacao, orais e escritas
Perceber a importancia das adaptacdes dos seres vivos a diferentes condi¢cdes ambientais

Descricdo da tarefa:
Previamente serd necessario ensaiar a apresentacdo do documento multimédia.

Sera feita uma seleccdo dos locais apropriados para disseminar o produto final — documento

multimédia.

Depois de identificados os locais, todos os alunos irdo trabalhar em grupo para completar a tarefa.

Todos os grupos terdo que participar na tarefa.

17. Tarefa: Avaliacéao final do trabalho de grupo Sessdo: _h
COMPETENCIAS | Social e civica INTELIGENCIAS | nterpessoal
OBJETIVOS Aprender a trabalhar em grupos
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Descricéo da tarefa:

Todos os alunos participantes no projeto fardo a autoavaliacdo dos objetivos e responsabilidades

definidas na planificacdo de grupo.

- Checklist; Planificacdo de Grupo/equipa_Tarefl_Portugal.xlsx - 3. Tarefa: planificagdo de

grupo/equipa;

- AT-8T-9T-13T-apés 14T O que j& sei — 0 que preciso de saber — 0 que ja
aprendi_Tarefal Portugal.xlsx

Posteriormente os alunos refletem sobre o que correu bem e o que precisam de melhorar.
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